
 

INTRO  
Ciao, sono Chiara Puleo e sono un'educatrice della Cooperativa Liberitutti. Mi occupo di education e di 

sviluppo locale. Negli anni ho imparato ad usare tanti strumenti, tante metodologie diverse. Una di queste è 

il tinkering. Durante un laboratorio di tinkering succedono tante cose diverse a seconda delle persone che 

stanno svolgendo il laboratorio. C'è un'energia molto forte e c'è un'intuizione che si scatena nel momento in 

cui le persone vedono, toccano e iniziano ad osservare dei materiali che possono essere destrutturati, 

materiali comuni o di riciclo, e iniziano ad immaginare e pensare. Come vedere un'energia sulla testa di 

queste persone che inizia a scaturire perchè di fronte a un bullone, una vite, una ruota, un tappo, una molla, 

il laboratorio di tinkering prevede proprio che le persone si immaginino qualcosa che non c'è e inizino a 

provare, a incastrare, a staccare, a montare. Ovviamente, rispetto alle iniziative che uno ha inizialmente il 

materiale ha delle reazioni, si comporta in un certo modo. Quello che accade è di vedere solitamente i 

partecipanti che iniziano a spostarsi, cambiare punto di vista, ripensare quello che hanno pensato, fare tesoro 

di quello che non sta funzionando e ogni volta la sfida è sempre più viva. Il tinkering difficilmente delude. 

Anzi, solitamente attiva e lascia molte strade aperte e questo è uno degli aspetti più interessanti. Sicuramente 

è un tipo di metodo e di approccio che aiuta molto a sbloccare le persone sul problem solving e permette a 

chi solitamente non è molto strutturato, chi si muove senza istruzioni per l'uso, a dare il meglio di sè. 

 

Hola, soy Chiara Puleo y soy educadora en la Cooperativa Liberitutti. Me ocupo de la educación y el desarrollo 

local. A lo largo de los años he aprendido a utilizar muchas herramientas, muchas metodologías diferentes. 

Uno es el tinkering. Durante un taller de tinkering ocurren muchas cosas diferentes dependiendo de las 

personas que lo realizan. Hay una energía muy fuerte y hay una intuición que se dispara cuando la gente ve, 

toca y empieza a observar materiales que pueden ser deconstruidos, materiales comunes o reciclados, y 

empiezan a imaginar y a pensar. Como ver una energía en la cabeza de estas personas que empieza a brotar 

porque ante un perno, un tornillo, una rueda, un tapón, un muelle, el taller de tinkering realmente implica 

que la gente se imagine algo que no está ahí y empiece a probar, a encajar, a desprender, a montar. 

Evidentemente, con respecto a las iniciativas que se tienen inicialmente, el material tiene reacciones, se 

comporta de una manera determinada. Lo que ocurre es que normalmente se ve que las personas 

participantes empiezan a cambiar, a cambiar su punto de vista, a replantearse lo que han estado pensando, 

a atesorar lo que no funciona y cada vez el reto está más vivo. El tinkering rara vez decepciona. Por el 

contrario, suele activar y dejar abiertas muchas vías y éste es uno de los aspectos más interesantes. Sin duda 

es un tipo de método y enfoque que ayuda mucho a desbloquear a las personas en la resolución de problemas 

y permite a las que suelen ser poco estructurados, a las que se mueven sin instrucciones, dar lo mejor de sí 

mismas. 

 

 

¿Qué competencias desarrolla el Tinkering? 

Allora, le competenze che il tinkering sviluppa sono principalmente due o almeno io ne metterei due pari 

merito al primo posto e sono il problem solving la creatività! La creatività sicuramente perché grazie a tutti i 

materiali che la persona ha a disposizione può farsi ispirare, li può trasformare senza paletti, senza nessun 

tipo di restrizione mentale ma quindi lasciandosi totalmente trasportare dalla fantasia e cercando di vedere 

in qualcosa che non è… qualcos'altro! E poi il problem solving proprio perché posto il fatto che io con quei 

materiali devo costruirci qualcosa, devo fare qualcosa, devo trovare il modo migliore per farlo e devo trovarlo 

attraverso la mia strada quindi risolvere tutti i problemi che incontrerò lungo il percorso è proprio parte del 

processo ed è forse la parte più importante! 

 



 

Así pues, las habilidades que desarrolla el tinkering son principalmente dos, o al menos yo pondría dos de 

ellas en primer lugar, ¡y son la resolución de problemas y la creatividad! Creatividad porque gracias a todos 

los materiales que la persona tiene a su disposición puede inspirarse, puede transformarlos sin ningún tipo 

de restricción mental, pero por lo tanto dejándose llevar totalmente por su imaginación y tratando de ver en 

algo que no es... otra cosa. Y luego la resolución de problemas precisamente porque plantea el hecho de que 

tengo que construir algo con esos materiales, tengo que hacer algo con ellos, tengo que encontrar la mejor 

manera de hacerlo y tengo que encontrarla a mi manera, por lo que resolver todos los problemas que 

encontraré en el camino es realmente parte del proceso y es quizás la parte más importante. 

 

 

Consejos para los trabajadores juveniles 

Un consiglio per diventare facilitatori nei laboratori tinkering è sicuramente quello di provare su se stessi, 

quindi sperimentare in prima persona divertendosi. Il tinkering deve essere divertente quindi io mi devo 

divertire per primo, devo provarlo sulla mia pelle per potermi mettere poi nei panni delle persone che lo 

stanno facendo e saperli accompagnare, è veramente estremamente divertente quindi un consiglio è 

provate, fate, sperimentate, scoprite sulla vostra pelle e sporcatevi le mani. Il secondo passaggio è: testatelo 

sui vostri amici nel senso che divertitevi anche con altre persone a provare queste pratiche, questi laboratori 

e soprattutto un altro consiglio importante quando ho un gruppo con cui fare tinkering è creare l'ambiente 

giusto per farlo. L'ambiente è estremamente importante nel senso che è il luogo e lo spazio in cui la persona 

si trova a proprio agio quindi un ambiente cooperativo dove lo spazio è organizzato in maniera da favorire lo 

scambio di gruppo e tra le persone. Nelle scuole una cosa carina che diciamo sempre è che si può copiare nei 

laboratori! Perchè copiare vuol dire anche ispirarsi a ciò che l'altra persona sta facendo, vedere una soluzione 

nel lavoro di qualcun altro e quindi creare lo scambio. L'ambiente e il modo in cui è disposto l'arredamento, 

il modo in cui i materiali vengono presentati è fondamentale per creare questo tipo di atmosfera... anche 

rendere i materiali accessibili, toccabili, in maniera che siano in grado di ispirare le persone nel creare le cose. 

Quindi credo che questi siano i punti fondamentali, i consigli più importanti che posso dare! 

 

Un consejo para convertirse en facilitador de talleres de tinkering es, sin duda, probarlo por sí mismo, es 

decir, experimentarlo por sí mismo mientras se divierte. El tinkering tiene que ser divertido, así que primero 

tengo que divertirme, tengo que probarlo en mi propia piel para poder ponerme en la piel de la gente que lo 

hace y saber cómo acompañarles. Realmente es muy divertido, así que un consejo es: pruébelo, hágalo, 

experimente, descúbralo en su propia piel y ensúciese las manos. El segundo paso es: probarlo con sus amigos 

en el sentido de que también se divierta con otras personas probando estas prácticas, estos talleres y sobre 

todo otro consejo importante cuando tengo un grupo para hacer tinkering es crear el ambiente adecuado 

para hacerlo. El entorno es extremadamente importante en el sentido de que es el lugar y el espacio en el 

que la persona se siente cómoda, por lo que se trata de un entorno cooperativo en el que el espacio está 

organizado de forma que fomenta el intercambio dentro del grupo y entre las personas. En las escuelas, una 

cosa buena que siempre decimos es que se puede copiar en los talleres. Porque copiar también significa 

inspirarse en lo que hace el otro, ver una solución en el trabajo de otro y crear así un intercambio. El entorno 

y la disposición de los muebles, la presentación de los materiales, es la clave para crear este tipo de 

ambiente... también hacer que los materiales sean accesibles, que se puedan tocar, para que puedan inspirar 

a la gente a crear cosas. Así que creo que estos son los puntos fundamentales, los consejos más importantes 

que puedo dar. 

 



 

Cúal es el papel del facilitador? 

 

Il facilitatore nel tinkering ha sicuramente un ruolo molto importante ma anche molto... sommesso! Nel 

senso che è presente, ma la sua presenza non è ingombrante... la cosa che più deve fare è ispirare e 

ingaggiare. Le persone nell'ambiente e nella figura del facilitatore devono trovare un accompagnamento... 

ma devono sentirsi comunque libere, libere di sperimentare, di provare, di toccare, e di usare la propria 

creatività. Quindi il facilitatore ispira, non dà soluzioni e non dà istruzioni, lascia le persone libere, non dà 

obiettivi troppo specifici ma dà un punto di arrivo generale. La cosa bella è che deve accompagnare le persone 

ad arrivare a quel punto attraverso la loro propria strada e quindi una cosa molto importante da tenere 

sempre presente è accompagnare la frustrazione! Nel senso che quando una persona esplora, sperimenta, 

va alla scoperta, trova degli ostacoli ed è lì che il facilitatore entra in gioco proprio per accompagnare la 

persona a superare quell'ostacolo senza dargli la soluzione quindi è andare davvero sul filo del rasoio però è 

anche molto bello soprattutto per chi partecipa riuscire poi a dire: "ci sono arrivato da solo! Avevo qualcuno 

vicino a me ma la soluzione l'ho trovata io!" ... e questa è la cosa più importante! 

 

 

El facilitador en el tinkering tiene ciertamente un papel muy importante pero también muy... ¡discreto! En el 

sentido de que está presente, pero su presencia no es engorrosa... lo máximo que tiene que hacer es inspirar 

y comprometerse. Las personas en el entorno y en la figura del facilitador deben encontrar 

acompañamiento... pero deben seguir sintiéndose libres, libres de experimentar, de probar, de tocar y de 

usar su creatividad. Así que el facilitador inspira, no da soluciones y no da instrucciones, deja a la gente libre, 

no da objetivos demasiado específicos sino que da un punto general de llegada. ¡Lo bueno es que tiene que 

acompañar a las personas para que lleguen a ese punto a través de su propio camino y por eso una cosa muy 

importante a tener siempre en cuenta es acompañar la frustración! En el sentido de que cuando una persona 

explora, experimenta, descubre, encuentra obstáculos y es entonces cuando entra en juego el facilitador 

para acompañar a la persona a superar ese obstáculo sin darle la solución. Así que es un verdadero paseo en 

la cuerda floja, pero también es muy bonito, sobre todo para quienes participan, poder decir después: «¡He 

llegado hasta allí por mi cuenta! Tenía a alguien al lado, pero he encontrado la solución»... Y esto es lo más 

importante. 

 

Algunos ejemplos de actividades 

Con il tinkering si può creare di tutto per tutti, nel senso a partire dalle fasce d'età alle competenze. Posso 

dare come obiettivo quello di costruire delle cose molto semplici, ad esempio con i bambini delle elementari 

abbiamo fatto dei piccoli teatrini delle ombre molto molto semplici, con delle scatole, della carta da forno e 

dei cartoncini. Fino ad arrivare a costruire dei rover, quindi dei congegni, dei meccanismi che hanno al loro 

interno del movimento, dei motorini, delle pile, dei cavi e diciamo tutto quello che sta nel mezzo va bene nel 

senso che posso usare il tinkering per costruire delle cose molto semplici senza diciamo movimento e 

meccanismi ma utilizzando semplicemente la creatività fino ad arrivare a costruire delle cose come 

macchinine piuttosto che laboratori sulla luce che all'interno di scatole trasparenti e meccanismi che girano 

fanno attraverso le luci e le ombre fanno dei teatrini mobili e che quindi si muovono e formano delle 

proiezioni... si può fare veramente di tutto! La cosa importante è chiaramente sempre costruire le cose e i 

laboratori tarati sulle persone e sul pubblico che io avrò davanti chiaramente... è fondamentale! 

 



 

 

Con el tinkering se puede crear cualquier cosa para todos, con una variedad de grupos de edad y habilidades 

personales. Puedo dar como objetivo construir cosas muy sencillas. Por ejemplo, con los niños/as de primaria 

hicimos pequeños juegos de sombras muy sencillos con: cajas, papel de horno y cartón hasta llegar a construir 

rovers, es decir, artilugios, mecanismos que tienen dentro movimiento, pequeños motores, pilas, cables. 

Digamos que todo lo que está entre esos dos ejemplos está bien, en el sentido de que puedo utilizar el 

tinkering para construir cosas muy sencillas sin movimiento y mecanismos... pero utilizando la creatividad 

hasta construir cosas como coches de juguete en lugar de laboratorios sobre la luz donde dentro de cajas 

transparentes construimos mecanismos que giran para que esas cajas hagan luces y sombras como pequeños 

teatros y que luego se mueven y forman proyecciones... ¡realmente se puede hacer cualquier cosa! Lo 

importante es, evidentemente, construir siempre las cosas y los talleres en sintonía con la gente y el público 

que voy a tener delante... ¡es fundamental! 

 

 

TINKERING - ¿Cómo evalua las actividades de Tinkering? 

 

La valutazione nel tinkering è un elemento abbastanza palese, nel senso che non c'è qualcuno che giudica il 

tuo lavoro perchè non c'è un'istruzione da seguire e un processo rigido, ma ognuno arriva al proprio obiettivo 

attraverso il proprio percorso e l'obiettivo finale cioè costruire qualcosa che si muove in un certo modo e 

svolge una certa funzione è diciamo l'obiettivo che si palesa da solo... quindi diciamo che se dovevo costruire 

un teatrino delle ombre che proietta le immagini sul muro, se le immagini sono sul muro vuol dire che il mio 

teatrino funziona e quindi non c'è bisogno di un voto perchè è palese che io sono arrivato a centrare 

l'obiettivo e quindi il voto praticamente te lo dai tu! Ed è la cosa più bella perchè la soddisfazione più grande 

che qualcuno può trarre dal proprio lavoro è il fatto di vedere che il proprio lavoro funziona! 

 

La evaluación en el tinkering es un elemento bastante evidente, en el sentido de que no hay nadie que juzgue 

tu trabajo porque no hay instrucciones que seguir ni un proceso rígido, sino que cada uno llega a su propio 

objetivo a través de su propio camino y el objetivo final, es decir, construir algo que se mueva de una 

determinada manera y realice una determinada función, es digamos el objetivo que es evidente... Así que 

digamos que si tengo que construir un teatro de sombras que proyecte imágenes en la pared, si las imágenes 

están en la pared significa que mi teatro funciona y por lo tanto no hay necesidad de votar porque está claro 

que he logrado el objetivo y por lo tanto prácticamente se da el voto! Y eso es lo más grande porque la mayor 

satisfacción que alguien puede obtener de su trabajo es ver que funciona! 

 

TINKERING - ¡Un episodio especial! 

 

Un episodio molto interessante e con un happy ending riguarda un laboratorio di tinkering che abbiamo fatto 

in una scuola dove i gruppi di bambini e ragazzini dovevano costruire dei piccoli rover che sarebbero dovuti 



 

idealmente atterrare su vari pianeti. Durante la costruzione di questi rover con materiali assolutamente di 

recupero e destrutturati erano arrivati al punto di non riuscire a collegare le ruote alla carrozzeria del rover 

e tra questi parte del gruppo c'era un ragazzino con bisogni educativi speciali che era un pò frustrato dal fatto 

di non riuscire a far valere troppo le sue idee all'interno del gruppo e che quindi ha iniziato a lavorare da solo 

pur rimanendo all'interno del gruppo ma provando a sperimentare individualmente delle soluzioni. Questa 

modalità non l'abbiamo stoppata perché comunque all'interno dei laboratori tinkering la dimensione di 

gruppo viaggia di pari passo con la dimensione personale e di riuscire quindi anche in maniera individuale a 

sviluppare e trovare delle soluzioni e delle alternative. Quindi lui ha iniziato a testare varie alternative e varie 

soluzioni finchè non ha trovato una modalità che metteva insieme una nuova carrozzeria rispetto a quella 

che avevano fatto i compagni con le ruote... e poi alla fine il gruppo ha deciso di adottare questa soluzione 

con la massima felicità e soddisfazione da parte del ragazzino e quindi questa cosa ci aveva fatto molto 

piacere, un pò perchè la scelta di lasciarlo sperimentare anche un pò da solo era stata vincente e per lui 

vedere che il gruppo aveva sposato la sua idea era stato molto molto interessante e gli aveva dato diciamo 

di nuovo l'energia per continuare e per unirsi al gruppo alla fine! 

 

Un episodio muy interesante con final feliz tiene que ver con un taller de tinkering que hicimos en un colegio 

en el que grupos de niños y adolescentes tenían que construir pequeños rovers que idealmente aterrizarían 

en varios planetas. Durante la construcción de estos rovers con materiales totalmente reciclados y 

deconstruidos, habían llegado al punto de no poder conectar las ruedas al cuerpo del rover, y entre ellos 

había un chico joven con necesidades educativas especiales que se sentía algo frustrado por no poder hacer 

valer demasiado sus ideas dentro del grupo, y que por ello empezó a trabajar solo sin dejar de estar dentro 

del grupo pero probando soluciones de forma individual. No dejamos esta modalidad porque, en todo caso, 

dentro de los talleres de tinkering, la dimensión grupal va de la mano de la dimensión personal y así también 

individualmente logran desarrollar y encontrar soluciones y alternativas. Así que empezó a probar varias 

alternativas y varias soluciones hasta que encontró la forma de montar una nueva carrocería con respecto a 

la que sus compañeros habían hecho con las ruedas... y al final el grupo decidió adoptar esta solución con la 

mayor felicidad y satisfacción por parte del joven, por lo que nos alegramos mucho de ello, en parte porque 

la elección de dejarle experimentar un poco por su cuenta había sido ganadora y para él ver que el grupo 

había apoyado su idea había sido muy muy interesante y le había dado de nuevo la energía para continuar y 

unirse al grupo al final. 

 

TINKERING - ¡Cómo planificar un set de tinkering! 

 

Se ci troviamo nella possibilità, e ve lo auguro, di pianificare un'attività di tinkering, sicuramente è 

fondamentale pensare al setting. Quindi, se io ho davanti un tipo di partecipanti con un'età precisa, se è un 

gruppo che già frequenta, se è un gruppo che io conosco, organizzerò lo spazio del laboratorio in una certa 

modalità. Cosa vuol dire? Posso decidere di lavorare con tre tipologie di materiali, posso decidere di lavorare 

con una tipologia di materiale...come la dispongo? Come la presento? Quando la persona entra nello spazio 

laboratoriale, anzi le persone entrano, che cosa troveranno? Quindi devo pianificare e scegliere il materiale 

che voglio usare, come sistemarlo, come allestire la stanza, e scegliere molto bene le parole che userò per il 

mandato rispetto ai partecipanti. Quindi io posso chiedere di riflettere su una tematica, posso dare un 

esempio ben preciso, posso usare il tempo dicendo "avete 10 minuti di tempo"... anche le clessidre sono 

sempre molto divertenti perchè vi aiuta ad entrare in un'atmosfera diversa e comunque misurano il tempo 

e molto importante è avere chiaro qual'è l'obiettivo che sta dietro all'utilizzo del tinkering: "io sto usando il 



 

tinkering perchè voglio riflettere su... questa cosa qua!" bene, scelgo i materiali, scelgo come disporli, scelgo 

se i partecipanti sono un gruppo o singoli o se si parte a gruppo per essere poi un pò più isolati perchè si 

vuole valorizzare più un lavoro intimo ed individuale ma devo avere molto chiaro quali sono le fasi di lavoro 

prima di erogare un'attività di questo tipo! 

 

 

Si estamos en condiciones, y espero que lo estemos, de planificar una actividad de tinkering, sin duda es 

esencial pensar en el escenario. Así, si busco un tipo de participante con una edad determinada, si es un 

grupo que ya asiste, si es un grupo que conozco, organizaré el espacio del taller de una manera determinada. 

¿Qué significa eso? Puedo decidir trabajar con tres tipos de material, puedo decidir trabajar con un tipo de 

material... ¿cómo lo dispongo? ¿Cómo lo presento? Cuando la gente entre en el espacio del taller, de hecho 

la gente entra, ¿qué va a encontrar? Así que tengo que planificar y elegir el material que quiero utilizar, cómo 

organizarlo, cómo montar la sala, y elegir muy bien las palabras que voy a utilizar para el mandato con 

respecto a los participantes. Puedo pedirles que reflexionen sobre un tema, puedo poner un ejemplo muy 

concreto, puedo utilizar el tiempo diciendo «tienes 10 minutos»... los relojes de arena siempre son muy 

divertidos porque te ayudan a entrar en una atmósfera diferente y en cualquier caso miden el tiempo y es 

muy importante tener claro cuál es el objetivo que hay detrás del uso del tinkering: «Utilizo el tinkering  

porque quiero reflexionar sobre... ¡esta cosa de aquí! ¡esta cosa aquí!». Pues bien, yo elijo los materiales, 

elijo cómo disponerlos, elijo si los participantes son un grupo o individuales, o si empiezan como grupo y 

luego están un poco más aislados porque quieren potenciar un trabajo más íntimo e individual, ¡pero tengo 

que tener muy claro cuáles son las fases de trabajo antes de impartir una actividad así! 

 

TINKERING - ¡Principales características de la metodología del 
tinkering! 

 

Le caratteristiche del tinkering sono tante. Sicuramente si possono dare tante interpretazioni. Nell'esperienza 

che abbiamo fatto noi le caratteristiche che abbiamo individuato sono state: la possibilità di usare materiali 

poveri e di scarto. Non devo acquistare materiali e questo in un processo è fondamentale: sapere che io non 

devo acquistare nulla ma posso fare con quello che ho è meraviglioso. Un'altra caratteristica è che ogni 

materiale può assumere un ruolo diverso rispetto a quello per cui è nato... quindi una vite io posso usarla 

diversamente rispetto al lavoro che dovrebbe fare! La parte di fisicità in cui chi è coinvolto si trova ad essere 

attivato è eccezionale... quindi fisicità, materiale che non deve essere acquistato, materiale destrutturato, 

materiale povero. Nel tinkering insolitamente non c'è un un progetto prestabilito. Io posso essere di fronte 

a una parete di tinkering che vuol dire una parete con tanti materiali preferibilmente suddivisi per tipologia... 

quindi tutte le plastiche, tutto il vetro, tutto il metallo, tutti i tessuti e nel momento in cui guardo in cui 

osservo chi sta conducendo il laboratorio può dare un mandato che può essere: "mi immagino tra dieci 

anni...che cosa mi immagino di me stesso? Come mi costruisco?" il tinkering in quel momento può essere 

una risposta. Quindi magari non riesco a descriverlo, non riesco verbalizzarlo, non riesco a a dargli un taglio 

teorico... ma posso concretizzarlo con le mani e posso raccontare quello che io mi immagino attraverso una 

forma. Questo è sicuramente un aspetto molto interessante. La caratteristica del tinkering sta sicuramente 

nel processo interattivo: io interagisco con i materiali e con altre persone e devo mettere d'accordo tanti 

elementi diversi. Trovo anche molto interessante il fatto che nel tinkering sia sempre tutelata un tipo di 

atmosfera di gioco. Il gioco inteso come spazio libero, il gioco inteso non come spazio dove per succedere 



 

qualsiasi cosa... ma dove c'è un obiettivo: stiamo qui, stiamo lavorando su questo ma lascio spazio alle mie 

emozioni alla mia espressività! 

 

 

Las características del tinkering son muchas. Ciertamente, se pueden dar muchas interpretaciones. En 

nuestra experiencia, las características que identificamos fueron: la posibilidad de utilizar materiales pobres 

y desechados. No tengo que comprar materiales y eso en un proceso es fundamental: saber que no tengo 

que comprar nada sino que puedo hacer con lo que tengo es maravilloso. Otra característica es que cada 

material puede adoptar una función diferente de aquella para la que ha nacido... ¡así que un tornillo puedo 

utilizarlo de forma diferente al trabajo que se supone que debe hacer! La parte física en la que los implicados 

se encuentran activados es excepcional... Por lo tanto, la fisicalidad, el material que no hay que comprar, el 

material no estructurado, el material pobre. En el tinkering no hay un plan establecido. Puedo estar frente a 

una pared de tinkering, es decir, una pared con muchos materiales preferentemente subdivididos por tipo... 

así que todos los plásticos, todos los vidrios, todos los metales, todos los textiles, y en el momento en que 

miro a quien está conduciendo el taller puedo dar un mandato que puede ser, «Me imagino dentro de diez 

años... ¿qué me imagino siendo? ¿Cómo me construyo a mí mismo?» La respuesta puede ser en ese 

momento. Así que tal vez no puedo describirlo, no puedo verbalizarlo, no puedo darle una ventaja teórica... 

pero puedo concretarlo con mis manos y puedo contar lo que imagino a través de una forma. Este es, sin 

duda, un aspecto muy interesante. La característica del tinkering reside definitivamente en el proceso 

interactivo: interactúo con los materiales y con otras personas y tengo que ponerme de acuerdo en muchos 

elementos diferentes. También me parece muy interesante que en el tinkering se conserve siempre una 

especie de atmósfera lúdica. El juego entendido como espacio libre, el juego entendido no como un espacio 

donde puede pasar cualquier cosa... sino donde hay un objetivo: estamos aquí, estamos trabajando en esto, 

pero dejo espacio para mis emociones y mi expresividad. 

 

 

¡ALGUNOS TIPS! 

 

Il primo consiglio è di provarlo! Provate a fare tinkering prima di proporlo, quindi divertitevi, frequentate un 

laboratorio, cercate un'attività di tinkering vicina a dove siete e provatelo! Soffermatevi su quello che provate 

mentre lo fate: chi è abituato ad avere le istruzioni sempre e comunque, di fronte a tutta questa libertà si 

troverà in difficoltà, probabilmente frustrato e farà fatica a capire dove deve andare...chi invece è molto più 

fantasioso e creativo in una dimensione di questo tipo assolutamente ci navigherà alla grande, quindi provate 

tinkering prima di farlo, preparatevi bene il materiale in modo che non ci sia da parte vostra improvvisazione: 

l'improvvisazione sta in chi sta svolgendo il laboratorio, in chi lo riceve, non in voi che lo state erogando. 

Quindi serve molta capacità di progettazione e molta precisione e dovete avere chiare le fasi. UItimo 

consiglio, non credo sia corretto avere delle aspettative rispetto a quello che succederà! Può succedere di 

tutto durante un laboratorio di tinkering e la cosa importante è ascoltare chi avete davanti, ascoltare il 

bisogno che portano, se hanno necessità di avere più tempo, se hanno bisogno di essere accompagnati, se 

hanno bisogno di più spazio, quindi come una sorta di termometro misurate la temperatura delle persone 

che avete davanti e cercate di rispondere al loro ritmo. Questi sono i consigli che mi viene da dare! 

 

 



 

El primer consejo es que lo pruebe. Pruebe el tinkering antes de proponérselo, así que diviértase, asista a un 

taller, encuentre una actividad de tinkering cerca de donde esté y pruébela. Piense en lo que siente mientras 

lo hace: quienes están acostumbrados a tener instrucciones todo el tiempo, al enfrentarse a toda esta 

libertad se encontrarán con dificultades, probablemente frustrados, y les costará entender hacia dónde 

tienen que ir... Quienes son mucho más imaginativos y creativos en esa dimensión lo superarán 

absolutamente, así que pruebe el tinkering antes de hacerlo, prepare bien su material para que no haya 

improvisación por su parte: la improvisación está en quien hace el taller, en quien lo recibe, no en usted, que 

lo imparte. Así que se necesita mucha capacidad de planificación y mucha precisión, y hay que tener claros 

los pasos. Un último consejo: no creo que sea correcto tener expectativas sobre lo que va a pasar. En un taller 

de tinkering puede pasar de todo y lo importante es escuchar a quien tiene delante, escuchar la necesidad 

que tienen, si necesitan más tiempo, si necesitan estar acompañados, si necesitan más espacio, así que como 

una especie de termómetro mide la temperatura de las personas que tienes delante e intenta responder a 

su ritmo. ¡Este es el consejo que tengo que dar! 

 

UN EPISODIO ESPECIAL 

Un episodio speciale che ricordo è successo con una classe delle elementari in una zona di Torino abbastanza 

periferica dove ci sono tante famiglie straniere e dove un gruppo di bimbi che avevo messo insieme, erano 

tutti bimbi con provenienze differenti uno era moldavo, uno nigeriano, e l'altro era marocchino se non 

sbaglio. Avevamo chiesto di scegliere da una parete di tinkering i materiali che avevano per rappresentare la 

loro classe: non rappresentarsi fisicamente ma rappresentarsi come gruppo. Quello che è stato sorprendente 

è che ognuno di loro ha iniziato a fare prima se stesso all'interno della classe. Quando ho chiesto "come sta 

andando?" ognuno si era rappresentato. C'è chi si era rappresentato come un bullone, c'è chi si era 

rappresentato con degli stuzzicadenti quindi ognuno era concentrato su se stesso. Nel momento in cui il focus 

è riportato al fatto che dovevano rappresentarsi come classe hanno iniziato a cambiare completamente la 

loro visione, quindi hanno iniziato a creare degli intrecci, dei fili, hanno dato una visione diversa e la cosa che 

io ho trovato interessante è che sono passati da un pensiero isolato e puntuale su loro stessi quindi anche 

molto egoriferito a un pensiero collettivo e questa cosa è stata possibile grazie ai materiali che avevano 

davanti. Sicuramente è stato interessante vedere come loro avevano necessità di concentrarsi su loro stessi 

ed era giusto così e abbiamo fotografato le cose che avevano realizzato che rappresentavano loro stessi prima 

di trasformarle...il tinkering è trasformazione continua, questo è importante. Però era importante altrettanto 

focalizzarsi sull'obiettivo che era raccontare la classe, quindi questo sei tu e sei bellissimo ed è bellissimo 

come ti sei rappresentato però adesso concentriamoci sulla classe quindi ci sono stati due momenti molto 

valorizzati dal tinkering in questa esperienza! 

 

Un episodio especial que recuerdo ocurrió con una clase de la escuela primaria en una zona bastante 

periférica de Turín donde hay muchas familias extranjeras y donde un grupo de niños se había reunido. Eran 

todos niños con diferentes orígenes; uno era moldavo, otro nigeriano y el otro era marroquí, si no me 

equivoco. Les habíamos pedido que eligieran de una pared de tinkering los materiales que tenían para 

representar a su clase: no para representarse físicamente, sino para representarse como grupo. Lo 

sorprendente fue que cada uno de ellos empezó a hacerse a sí mismo primero dentro de la clase. Cuando 

pregunté «¿cómo lo lleváis?», todos se representaron a sí mismos. Algunos se habían representado a sí 

mismos como un perno, otros se habían representado con palillos, así que todo el mundo estaba centrado 

en sí mismo. Cuando volvieron a centrarse en el hecho de que tenían que representarse a sí mismos como 

clase empezaron a cambiar completamente su visión, así que empezaron a crear entrelazamientos, hilos, 

dieron una visión diferente y lo que me pareció interesante fue que pasaron de un pensamiento aislado y 

puntual sobre sí mismos, por lo tanto también muy ególatra, a un pensamiento colectivo y esto fue posible 



 

gracias a los materiales que tenían delante. Fue ciertamente interesante ver cómo necesitaban centrarse en 

sí mismos y era correcto y fotografiamos las cosas que habían hecho que se representaban a sí mismos antes 

de transformarlas... el tinkering es una transformación continua, eso es importante. Pero era igual de 

importante centrarse en el objetivo que decirle a la clase «así que este eres tú, qué bonito y qué bonito como 

te has representado a ti mismo, pero ahora vamos a centrarnos en la clase». Así que hubo dos momentos 

muy potenciados por los retoques en esta experiencia. 


