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(NO SOLAMENTE MODA SOSTENIBLE! El proyecto tiene como 4//7((\
FABLE - Enfoques innovadores para destinatarios: W/‘
crear espacios  inclusivos  para

j6évenes mediante la moda sostenible TRABAJADORES/AS DEL

- es un proyecto Erasmus+ cuyo AMBITO DE LA JUVENTUD

objetivo es acercar a las personas
jovenes al tema de 1la moda @\3 JOVENES (I8-30 afios)

sostenible, promoviendo el
desarrollo de habilidades ACTORES DE LA MODA
transversales V, por tanto, SOSTENIBLE

construyendo nuevos ESPACIOS DE
INCLUSION (o G-local hubs) y el
APRENDIZAJE no formal y
participativo.

.\% En el proyecto participaron organizaciones socias
Q?\‘ de 6 paises europeos:
O > LIBERITUTTI S.C.S. - LIDER (ITALIA) >
ASOCTACION CAMINOS (ESPANA) > INTER ALIA (GRECIA) §3
> RECREATIVITY TARSADALMI VALLALKOZAS (HUNGRIA) > é-‘
SOZIALWERK  DURENER  CHRISTEN  (ALEMANIA) > %%
HAPPINESS ACADEMY (BULGARTA) <</

Los objetivos del proyecto son:
- Activar a las personas jovenes y fomentar el desarrollo de

nuevas habilidades con una metodologia innovadora, flexible ‘13! " ;',',
y adaptable *8' :E, E
- Promover la inclusion social en torno al tema de la moda 'g 3 g
sostenible en la UE |Q' 3 S:
- Proporcionar  herramientas 'y recursos para transformar 22z
ideas en proyectos concretos. 838 &
- Sensibilizar a la comunidad sobre 1las cuestiones de @0

inclusidn y sostenibilidad.
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trabajadores/as del dmbito
de la juventud sobre
prdcticas innovadoras para
construir espacios
inclusivos para jovenes
utilizando moda sostenible.

jévenes de los  paises

involucrados disefiados para
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HUB EN RED
INTERNACIONAL para promover
la colaboracién a nivel
europeo y nacional entre
personas que trabajan con la
moda sostenible y quieren
utilizar las actividades de

FABLE para mejorar sus

actividades de inclusidn

{ 2 ’ social con personas jovenes,

Creacién de 6 nicleos especialmente las mds
locales (G-local hubs) para vulnerables.

LAS  ACT1Y, [VIDADES

3 ¥ ser espacios inclusivos de OF o

£ 3 g aprendizaje, experimentacién DISENADAS PARA INSP( RARA YlE ESTi
%’.g g y contaminacién, flexibles y LA NUEVAS GEle APOYAR
'é_g ° replicables en diferentes R[PENSAR fl Mow, YRAC At A
oo = contextos. Promocién de las U MANERA SU fUTURO
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