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NON S0LO MODA SOSTENIBILE!

I target di progetto:

FABLE - Approcci innovativi per

creare spazi inclusivi per i giovani

utilizzando la moda sostenibile - é YOUTH WORKERS

un progetto Erasmus+ finalizzato ad (operatori giovanili)

avvicinare i giovani al tema della
moda sostenibile, a promuovere 1o @gﬁﬁo GIOVANI (I8-30 anni)
sviluppo di competenze trasversali,

e quindi a costruire nuovi SPAZI DI ATTORT DELLA MODA
INCLUSIIONE (o G-loca hub) e di SOSTENIBILE
APPRENDIMENTO non-formale e

partecipato.

NOLT,
@\Q)Q\\\\ [

<i?> I1 progetto ha coinvolto partner da 6 Paesi
o europei:
> LIBERITUTTI S.C.S. - CAPOFILA (ITALIA)
> ASOCTACION CAMINOS (SPAGNA)
> INTER ALIA (GRECIA)
> RECREATIVITY TARSADALMI VALLALKOZAS (UNGHERTA)
> SOZIALWERK DURENER CHRISTEN (GERMANIA) <§;>
> HAPPINESS ACADEMY (BULGARIA) §g§\

G1li obiettivi del progetto sono:

- Attivare i giovani e favorire 1o sviluppo di nuove
competenze con una metodologia innovativa, flessibile e
adattabile

- Promuovere inclusione sociale attorno al tema della moda
sostenibile nell'UE

- Dare strumenti e risorse  per straformare le idee in
progettualita concrete

- Sensibilizzare le comunita ai temi dell'inclusione e della
sostenibilita

Co-funded by
the European Union

a fable.erasmus

@ fable-project.eu

3 FABLE erasmus+
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NNOVAT(VE APPROACHES TO CREATE (NCLUSIVE SPACES FOR YOUNG PEOPLE

USING SUSTAINABLE FASHION
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@ Formazione specifica per @ Un Network HUB DI RETE

youth workers sulle pratiche INTERNAZIONALE per
innovative per costruire promuovere la collaborazione
spazi inclusivi  per i a livello europeo e
giovani utilizzando la moda nazionale tra i soggetti che
sostenibile. che 1lavorano con 1la moda

sostenibile e vogliono
utilizzare le attivita di

FABLE per migliorare le loro
{ 2 ’ attivita di inclusione
Creazione nei Paesi sociale con i giovani in

coinvolti di 6 hub Ilocali particolare quelli
(G-local hub) per i giovani, vulnerabili.
pensati per essere spazi
+ inclusivi di apprendimento, LE ATTIVI
§ 2 5 sperimentazione e P[R (5P RT/?R? EAB[E Sono PENSATE
3 £ £ contaminazione, flessibili e NUOVE Grurp "2lon SUPPORTARE
g_g g replicabili  in  contesti Mowpo ¢ ¢ PROPR/OA RIPENSARE (1
o O E diversi. Promozione delle CHIAvE INNoVAT fUTURo (]
2 :8 < competenze  imprenditoriali ATTENTA AH’AMB/ENTE Melust t
nei giovani. ‘
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